
UTN Delta Sistemas Operativos

Ayuda para la resolución del primer problema del trabajo 
práctico Repaso de Arquitectura.

El código ensamblado desde la dirección de memoria CS:0100 hasta la dirección de 
memoria CS:0112 cuando se ejecuta permite ingresar una secuencia de bytes (byte por 
byte) mientras no se tipee el byte “$”.
Probar la ejecución del siguiente código ingresando una secuencia de bytes finalizando 
con el carácter $.
Probar la ejecución del siguiente código ingresando byte por byte y tipeando un ENTER 
para cada byte.
Ver la diferencia entre ambos tipos de ingreso con el comando E 2000

La siguiente imagen muestra el desensamblado del código

Explicación del código

Código Descripción
MOV SI,2000 Transfiere la constante 2000 al registro SI
MOV AH,01 Transfiere la constante 01 a la parte alta 

del registro AX, esta es la función para 
aceptar un carácter desde el teclado

INT 21 Interrupción que resuelve el ingreso del 
carácter por teclado

MOV [SI],AL Transfiere el contenido de la parte baja del 
registro AX a la dirección de memoria 
registrada en el registro SI

CMP AL,24 Compara el contenido de AL con $
JZ 0110 Si el contenido de AL es 24, se bifurca a 

la dirección de memoria CS:0110 para 
ejecutar la instrucción INT 20

INC SI Incremente en 1 el registro SI
JMP 0103 Bifurca la ejecución del programa a la 
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dirección CS:0103
INT 20 Interrupción para finalizar el programa

Esta imagen muestra una ejecución del programa utilizando el comando G y tipeando 
un ENTER después de cada byte ingresado.

Esta imagen muestra el almacenamiento en memoria a partir de la dirección DS:2000 de 
los bytes ingresados por teclado. Se puede ver que después de tipear la letra L, se 
tipearon dos ENTER.
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El código del programa esta almacenado a partir de la dirección de memoria CS:0100
y demando 18 bytes de memoria

En hexadecimal es el siguiente código

BE0020B401CD2188043C24740346EBF3CD20

En lenguaje de máquina el código es el siguiente

1011111000000000001000001011010000000001110011010010000110001000000001
0000111100001001000111010000000011010001101110101111110011110011010010
0000

Convertir el carácter ingresado almacenado como su código 
ASCII en su número equivalente

La siguiente imagen muestra un programa que pide un byte por teclado y lo almacena 
en la dirección de memoria DS:2000, en el ejemplo se ingresa el carácter 1 y se ve como 
en memoria se almacena el código ASCII 31

Para  operar  aritméticamente  con el  dato  ingresado tenemos  que convertir  el  código 
ASCII 31 al valor 1 

La  siguiente  figura  completa  el  programa  anterior  convirtiendo  el  código  ASCII 
almacenado en la dirección DS:2000 a su número equivalente y dejándolo en la misma 
dirección de memoria.
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Muestra como ingresamos el carácter 2 y queda almacenado en la dirección DS:2000 
como el número 2.
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